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Liebe Lehrer, Erzieher, Sozialpädagogen und alle, die viel und gern mit 
Kinder- und Jugendgruppen arbeiten:

Alle Angebote, die Sie in diesem Katalog finden,  
führen wir in folgenden Rahmen durch z.B.:  
 
 
 
 
 

 
 

Wir kommen gerne in Ihre Einrichtung oder organisieren Ihr Erlebnis 
bei einem unserer Kooperationspartner.

Des Weiteren bieten wir Workshops und Pädagogische Tage  
zu verschiedenen Themen an. Nähere Informationen dazu finden Sie auch 
in diesem Katalog.
Aktuelle Termine stehen auf der Homepage www.spielend-erleben.de. 

Vorwort

Geschäftsführerin 

Projekttage
Teamtage

Kennenlerntage
Feste jeglicher Art

Ferienspiele

Klassenfahrten
Wandertage
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Spiel-Erlebnisse

spielend erleben bietet Ihnen Spiele und Erlebnisse, die ...
 • Spaß bringen.
 • einen hohen Lernwert haben.
 • sowohl Teamarbeit als auch den Zusammenhalt der Klasse   
    fördern und fordern.
 • das Spielen von bis zu 24 Teilnehmern an einem Spiel    
    gewährleisten.
 • logisches Denken, visuelles und räumliches     
    Vorstellungsvermögen spielerisch vermitteln.
 • zu Kreativität, Eigeninitiative und Ehrgeiz ermutigen.
 • Konzentration wie auch Entspannung zulassen.
 
Die Spiele von spielend erleben sind fast ausschließlich in 
Eigenentwicklung entstanden und werden von regionalen 
Behindertenwerkstätten produziert. 
Wir legen Wert darauf, dass alle Spiele ...
 • aus einheimischen Hölzern und Materialien produziert werden,
 • nur Lacke und Öle mit der Kennzeichnung „speichelecht“   
    verwendet werden.
 • die Sicherheits- und Gesundheitsanforderungen der EG-  
    Richtlinien zur CE-Kennzeichnung eingehalten werden.

Sie finden auf den folgenden Seiten fertige Spielpakete, die Sie für Ihre 
Anlässe mieten können. Für eine Miete mit Betreuung erfragen Sie bitte 
ein unverbindliches Angebot unter: mail@spielend-erleben.de.  
Es ist auch möglich, sich Spiel-Pakete selber zusammenzustellen.

Alle Spiele können Sie selbstverständlich auch käuflich erwerben. Fordern 
Sie dazu bitte den Produktkatalog von spielend erleben an oder sehen Sie 
sich diesen online auf der Homepage: www.spielend-erleben.de an.
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Bewegungsspiele für mehrere Personen.

Diese Spiele bringen Schwung in Ihre Veranstaltung und sprechen die 
sportlichen Teilnehmer an.

Spielpaket „Dinge Bewegen“

Das Spielpaket „Dinge bewegen“ enthält diese Spiele:
• Riesenmikado - 40 Stäbe a 1,60 Länge für Riesenspaß

• Kreisel-Spiel - Ein oder mehrere Kreisel werden von Platte   

   zu Platte übergeben - wie oft klappt die Übergabe?

• Kugelbahn - Eine oder mehrere Holzkugeln werden über   

   Kugelbahnen transportiert. Welches Team schafft   

   die längste Strecke?

• FlitzeFilz / Neoflitzer - 5 Frisbeescheiben aus Filz und aus   

   Neopren garantieren fliegenden Spaß.

• Kubb - das Wikingerschach 

• Tualoop - das trendige Ringwurfspiel für bis zu acht Spieler,  

   mit zahlreichen Spielvarianten.

Preise bei Selbstabholung 
1 Tag: EUR 125,00 
Wochenende: EUR 187,50 
1 Woche: EUR 375,00

Bei einer Miete über das 
Wochenende gilt:  
frühestmögliche Abholung Freitag 
ab 17Uhr, Abgabe der Spiele bis 
Montag 7Uhr.
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Spielpaket „Denken & Knobeln XXL“

Logik fordernd. Auflockernd. Speziell.

Die Spiele dieses Paketes sind für Spielestationen sehr gut geeignet und 
bereichern Projekttage und Feste. 

Das Spielpaket „Denken und Knobeln“ enthält diese 
kniffligen Spiele:
• Streichholzspiele XXL

• Tangram XXL (3 Stück)

• Somawürfel XXL (3 Stück)

• Leonardos Brücke

• Bau- Werks- Kasten

• 10IN1 XXL

Preise bei Selbstabholung 
1 Tag: EUR 150,00 
Wochenende: EUR 225,00 
1 Woche: EUR 450,00

Bei einer Miete über das 
Wochenende gilt:  
frühestmögliche Abholung Freitag 
ab 17Uhr, Abgabe der Spiele bis 
Montag 7Uhr.
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 Herausfordernd. Motivierend. Kooperativ.

Diese Spiele sind echte Herausforderungen für ein Team, denn die 
Aufgaben können nur gemeinsam gemeistert werden. Sie werden 
überrascht sein, was Teamspiele nicht nur für das Team, sondern auch für 
jeden Einzelnen bewirken können. 

Teamspielpaket

 Das Spielpaket „Teamspielpaket“ enthält diese Spiele:
• Kugelbahn

• Kugeltower

• Leonardos Brücke

• Strippenzieher

• 8-Hand-Spiele (3 Stück)

• Fallschirm 

Preise bei Selbstabholung 
1 Tag: EUR 130,00 
Wochenende: EUR 195,00 
1 Woche: EUR 390,00

Bei einer Miete über das 
Wochenende gilt:  
frühestmögliche Abholung Freitag 
ab 17Uhr, Abgabe der Spiele bis 
Montag 7Uhr.
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Team-Bau-Aktionen mit Tourmello®

Tourmello® ist ...

...in Zusammenarbeit mit Behindertenwerkstätten entstanden

...durch einfache Steckverbindungen  

    flexibel auf- und umzubauen...ein Murmelturmsystem

...vielfältig in seiner Anwendung
...ein ebenso einfaches wie modulares System

...nachhaltig produziert...komplett aus Holz gebaut

Tourmello® kann als einzigartiges Spielkonzept nicht nur die Entwicklung 
von Kindern in nahezu allen Bereichen fördern, sondern ist auch ein 
ausgezeichnetes Trainingsinstrument für Jugendliche und Erwachsene.
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Ihre Möglichkeiten 
• als Highlight z.B. für Ihr Sommerfest
• als Lernprojekt zum Thema Farben, Zahlen und Formen

Wir bauen gemeinsam verschiedene Tourmello® – Murmeltürme. Zuerst 
wird das Material sortiert, abgezählt und verteilt. Beim angeleiteten Aufbau 
können jeweils vier bis acht Kinder in Teamarbeit an einem Murmelturm 
beschäftigt sein. Dabei wird immer wieder das Zählen geübt, da die 
Rundstäbe auch in die richtigen Löcher der Pfosten gesteckt werden 
müssen. Schon der Aufbau ist ein Erlebnis, wobei sich dann alle freuen, 
wenn endlich ausgiebig gemurmelt werden kann.

Lernaspekte und Ziele
Motorik: Geschicklichkeit, Trainieren von Fein- und Grobmotorik.  
Mathematik: Zählen von Baumaterial. Bewegung: den rollenden Murmeln 
hinterher rennen. Bildästhetik / Wahrnehmung: Erkennen und Benennen 
von Murmeln unterschiedlicher Materialien, Farben und Formen.

1 Gruppe   - 105€ 
2 Gruppen - 180€   

bis 30 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

1 bis 2 Stunden

Tourmello® – ErlebnisProjekt für KITA-Kinder

Outdoor und           Indoor
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Tourmello® – für Grundschulkinder
Aus einer Menge an Materialien (Bretter, Pfosten, Rundstäbe, Stoppern) 
sollen Murmeltürme entstehen. Doch wie werden die Bauteile miteinander 
verbunden? Mit viel Kreativität und Teamarbeit entstehen tolle und 
einzigartige Murmeltürme, die die Kinder dann nach Herzenslust 
bemurmeln können. 

Ihre Möglichkeiten 
• Im Rahmen eines Team- oder Kennenlerntages
• als fächerübergreifendes Lernprojekt 
• als Highlight für Ihr Sommerfest
• als Bereicherung Ihrer Projekttage
• als Ferienspielangebot
• als Spielprojekt

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.

1 Klasse   - 120€ 
2 Klassen - 210€   
3 Klassen - 320€ 
4 Klassen - 450€ 

bis 100 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

1,5 bis 2 Stunden

Lernaspekte und Ziele
Motorik: Geschicklichkeit, Trainieren von Fein- und Grobmotorik. Mathe-
matik: spielerisches Lernen von einfachen Grundsätzen. Kreativität: freies 
Bauen mit dem Material, eigene Ideen umsetzen. Sozialkompetenz: 
Teamfähigkeit testen, Rücksichtnahme üben, Meinungsaustausch. 

Gerne erstellen wir 

Ihnen ein Konzept 

für Ihre individuellen 

Nutzungswünsche, z.B. 

auch für den Einsatz im 

Mathematikunterricht.

Outdoor und           Indoor
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Tourmello® - TeamChallenge – für Kinder ab 10 Jahre

Aufgabe ist es, in kleinen Teams je einen Tourmello®-Turm nach vorher 
festgelegten Zielkriterien zu bauen. Doch vorher werden verschiedene 
Spielstationen in den Teams durchlaufen, um die für den Bau notwendigen 
Bauteile zu erspielen, wobei die Teams während der gesamten Challenge 
untereinander im Wettbewerb um Material und Zielerreichung stehen.

Ihre Möglichkeiten 
• Im Rahmen eines Team- oder Kennenlerntages
• als fächerübergreifendes Lernprojekt 
• als Bereicherung Ihrer Projekttage

1 Klasse   - 250€
2 Klassen - 450€
3 Klassen - 600€
4 Klassen - 750€   

bis 100 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

2,5 bis 4 Stunden

Lernaspekte und Ziele
Teambildung: jeder leistet seinen Beitrag, jeder wird integriert. Rollenfin-
dung: verschiedene Stärken gezielt einsetzen. Kommunikation: Stärken 
erkennen, zu Lösungen beitragen. Organisation und Führung: Entschei-
dungen treffen, geschickt planen, unter Zeitdruck arbeiten. Qualitätsori-
entierung: Einhaltung von vorgegebenen Qualitätskriterien. Unterhal-
tung: Spaß am Spiel und Wettbewerb. Kreativität: Ideen entwickeln, sich 
austauschen und gemeinsam umsetzen

Gerne erstellen wir 

Ihnen ein Konzept 

für Ihre individuellen 

Nutzungswünsche, z.B. 

auch für den Einsatz im 

Mathematikunterricht.

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.

Outdoor und           Indoor
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Brückenbau

1 Klasse   - 150€ 
2 Klassen - 250€ 
3 Klassen - 400€ 
4 Klassen - 500€

bis 50 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot ab 5. Klasse

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

1 bis 2 Stunden

Lernaspekte und Ziele 
Ideenfindung: neue Wege beschreiten, umdenken.  
Organisation und Führung im Team: Ideenbündelung und Entscheidungs-
findung, Zusammenarbeit koordinieren. Zeit- und Projektmanagement: 
Planung und Umsetzung mit begrenztem Material und unter Zeitdruck. 
Gruppendynamik: alle müssen beitragen,  
keiner darf „zurückbleiben“.

Ihre Möglichkeiten
• als Projekt „Mathematik spielerisch erleben“
• als ein Baustein eines Teamtages

Die Gruppe bekommt die Aufgabe, aus 28 Holzstäben eine sich selbst 
tragende Brücke zu bauen -  getreu dem Vorbild von Leonardo Da Vinci. 
Geübt wird in kleinen Teams und mit kleinen Stäben, um die verschiedenen 
Bauvarianten auszuprobieren.
Wenn die Modelle funktionieren, wird es eine Nummer  
größer: die nun entstehende Brücke soll mindestens  
eine Spannweite von vier Metern haben. 

Geschickt. Geplant. Gebaut.

Outdoor und           Indoor

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.
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 Floßbau

Wir bauen aus Fässern, Seilen und Brettern vier Flosse mit dem Ziel, diese 
so funktionsfähig zu bauen, dass sie eine Testfahrt auf dem Naunhofer See 
bestehen. Dafür werden vier Gruppen gebildet und jeweils ein Teamleiter 
bestimmt, der mit Tipps für die Konstruktion sein Team anleitet.

Ihre Möglichkeiten 
Buchen Sie das Projekt Floßbau im Rahmen von
• Ihrer Klassenfahrt ins FBZ am Grillensee
• Ihres Abschlussevents einer Schulklasse gemeinsam mit den Eltern

Lernaspekte und Ziele 
Ideenfindung: Kreativität entfalten. Kommunikation: zielgerichtet 
Lösungsansätze diskutieren. Rollenfindung: (ungeahnte) Stärken 
erkennen.  Kooperation: Teamarbeit, Arbeitsteilung. Zeit- und 
Projektmanagement: Planung und Umsetzung mit begrenztem 
Material und unter Zeitdruck. Unterhaltung: Spaß am gemeinsamen 
Erfolgserlebnis.

Festpreis pro Klasse: 280€   

12 bis 32 TN

April bis Oktober

Unser Angebot ab 4. Klasse

am Grillensee in 
04683 Naunhof  
(bei Leipzig)

bis 3 Stunden

Outdoor

Konstruktion. Zusammenhalt. Tragfähigkeit. 

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.
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Seilspielerei

Verbinden. Verknoten. Vertrauen.

Die vielfältigen Aufgaben und Rätsel, die wir, nur mit Seilen 
ausgestattet, lösen werden, stärken die Klassengemeinschaft und das 
Zusammengehörigkeitsgefühl.

Ihre Möglichkeiten 
Anhängig von der Altersklasse sind folgende Bausteine möglich: 
• Fadenspiele in klein als motorische Geschicklichkeitsübung 
• Slackline - Parcours 
• Teamspiele mit 3-Meter-Seilen
• Spiele mit mathematischer Natur
• Teamspiel „Spinnennetz“

1 Klasse   - 150€ 
2 Klassen - 250€ 
3 Klassen - 400€ 
4 Klassen - 500€

bis 50 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot 1. bis 10. Klasse

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

1 bis 2 Stunden

Lernaspekte und Ziele 
Zusammenarbeit im Team: gezielte Kommunikation,  
aktiv zuhören, interagieren. Vertrauen: Hilfe annehmen  
und Hilfe geben. Fitness: Aufwärmen,  
Gleichgewicht trainieren, balancieren. 

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.

Outdoor und           Indoor
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Bogenschießen

Sich einmal wie Robin Hood oder ein Indianer fühlen –  
beim Bogenschießen ist das möglich.  
Wir erklären die Technik des intuitiven Bogenschießens, bei dem man 
ohne Hilfsmittel, nur mit einem Langbogen, der richtigen Technik und einer 
guten Körperhaltung zum Ziel kommt, nämlich zum Treffer.  
Wir haben bei den Erlebnissen immer mehrere Zielscheiben und Bögen 
dabei, so dass die Kinder ausreichend oft dazu kommen, sich mit Pfeil  
und Bogen auszuprobieren.

1 Klasse   - 150€ 
2 Klassen - 250€ 
3 Klassen - 400€ 
4 Klassen - 500€ 

bis 50 TN gleichzeitig

ganzjährig

Unser Angebot ab 1. Klasse

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

1 bis 2 Stunden

Outdoor

Gespannt, Pfeilschnell. Entspannt.

Ihre Möglichkeiten
• Tagen der offenen Tür
• Projekttagen
• Ferienspielen 
• thematischen Festen,  
   z.B. Indianerfeste

Die Durchführung dieses Projektes ist zeitlich gestaffelt auch mit mehr Klassen bzw. TN möglich.  

Der Zeitbedarf erhöht sich entsprechend der maximalen gleichzeitigen TN. Preise auf Anfrage.
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Ihre Veranstaltung zum Thema Mittelalter können wir mit folgenden 
Stationen bereichern: 

Ihre Möglichkeiten 
• z.B. im Rahmen eines Projekttages bzw. einer Projektwoche 
• oder im Rahmen eines Schulfestes

Pauschalpreis - 450€ 

ganzjährig

Unser Angebot

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

bis 4 Stunden

Outdoor

Unser Special
Das Mittelalterfest

Wir bauen diese Stationen als Parcours auf Ihrem Schulhof oder wahlweise 
auch in einem nahe gelegenen Park auf.

• Tjosten auf einem Holzpferd auf Rollen 

• Saustechen

• Hufeisenwerfen

• Armbrustschießen

• Bogenschießen
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Unser Special

Der Spiele Tag

Ihre Möglichkeiten 
• z.B. im Rahmen eines Projekttages bzw. einer Projektwoche 
• oder im Rahmen eines Schulfestes

Wir kommen in Ihre Einrichtung und bauen z.B. einen Spielparcours mit 
folgenden Bausteinen auf:
• Slacklineparcours
• Tourmello®

• Bogenschießen
• Wurfspiele wie z.B. FlitzeFilz® und TuaLoop®

• Logikspielecke mit Somawürfel, Tangram, Streichholzspielen
• Konzentrationsspiel Packesel

Die einzelnen Stationen können in kleinen Gruppen in Form von 
Wettbewerben durchgeführt werden. Die Spiele/Stationen sind zum Teil 
selbsterklärend bzw. gibt es immer eine genaue Aufgabenbeschreibung. 
Das Team von spielend erleben ist immer mit vor Ort; aber einzelne 
Stationen werden zum Teil auch von Ihnen betreut. Dadurch erleben Sie 
Ihre Schüler hautnah in Aktion.

Der Spiele Tag

ganzjährig

Unser Angebot

04683 Naunhof  
(bei Leipzig) und 
Umland bis 50 km.

bis 4 Stunden

Outdoor Pauschalpreis - 450€ 

• Hufeisenwerfen
• Bogenschießen
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Spieleworkshop – besondere (Team-) Spiele kennenlernen

 erwartet Sie?
Kennenlernen und Ausprobieren von Teamspielen und anderen 
besonderen Holzspielen: 

• Kugeltower
• Kugelbahn
• Leonardos Brücke
• FlitzeFilz
• 242 – das besondere Murmelspiel 4-Gewinnt
• 10IN1
• Tangram
• Streichholzspiele
• Somawürfel
• Verschiedene Baukastensysteme

Sie werden alle Spiele selber testen. Dadurch gewinnen Sie einen 
fundierten Überblick und können sich mit Ihren Kollegen über den 
pädagogischen Mehrwert der Spiele und deren Einsatzmöglichkeiten 
austauschen. In Zusammenarbeit mit spielend erleben können so Konzepte 
für Ihre individuelle Nutzung entstehen.

WAS

Pädagogischer Tag

WANN WO

Workshop

                  und           kann der Pädagogische Tag stattfinden? 
 
Grundsätzlich ist die Durchführung an jedem Ort möglich. 
Gern kommen wir zu Ihnen in Ihre Einrichtung oder führen diesen Tag bei 
einem unserer Kooperationspartner durch.  
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Pädagogischer Tag

Tourmello® – Erlebnis Murmelturm

 erwartet Sie?
Sie bekommen einen detaillierten Überblick über das komplette 
Murmelturmsystem. 
Gemeinsam mit den Fachlehrern entstehen beim Bauen und 
Experimentieren Ideen für den individuellen Einsatz. Durch die 
jeweilige Fachkompetenz und unsere Erfahrungen entstehen so 
zielgruppenspezifische Nutzungskonzepte. Für darauf folgende Einsätze 
mit Ihren Schulklassen erhalten Sie Beobachtungsbögen sowie Fragebögen 
zur Auswertung der Projekte, um die Projekte gezielt reflektieren zu können 
und so die gewünschte Nachhaltigkeit möglich ist.

WAS

                  und           kann der Pädagogische Tag stattfinden? 
 
Grundsätzlich ist die Durchführung an jedem Ort möglich. 
Gern kommen wir zu Ihnen in Ihre Einrichtung oder führen diesen Tag bei 
einem unserer Kooperationspartner durch.  

WANN WO

Workshop
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Spielend erleben MOBIL 

Die Durchführung unserer Erlebnisse kann bei einem unserer langjährigen 
Kooperationspartnern stattfinden.  
Sowohl das Haus Grillensee in Naunhof als auch das Naturfreundhaus in 
Grethen bieten ein weitläufiges Gelände und optimale Bedingungen für 
eine spannende Klassenfahrt oder einen Tagesausflug.

Haus Grillensee Naturfreundehaus Grethen

bei einem  
unserer  

Koorperationspartner

bei uns 
vor Ort

Wir laden Sie ein, uns in Borsdorf auf Hammanns Hof zu besuchen.  
Dort befindet sich neben einer kleinen Ausstellung unserer Spiele und 
unseres Tourmello®-Systems auch unser Lager.  
Vereinbaren Sie einen persönlichen Termin zum Kennenlernen per Email:  
mail@spielend-erleben.de.



Wir sind mobil und flexibel und kommen gerne auch in Ihre Einrichtung, 
um Ihnen unsere Spiele vorzustellen oder Projekte durchzuführen.
Sprechen Sie uns an oder schreiben Sie uns eine Email an: 
mail@spielend-erleben.de.

Es fallen Fahrtkosten von 0,50€ pro Kilometer bei einer Durchführung der Aktionen ab 50km 
Entfernung von 04683 Naunhof an.

Wir kommen  
zu Ihnen

spielend erleben  
MOBIL

bei uns

Koorperatio
nspartner

bei Ihnen
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KOMPETENTE BERATUNG 
Sie haben Fragen? Melden Sie sich doch einfach unter der Rufnummer: 

 
0342 93 - 556 44 

 
Wir beraten Sie sehr gern individuell und fachgerecht. 

 
ONLINE SHOP 

Sie wollen unsere Spiele mieten oder kaufen?  
Besuchen Sie unseren Online Shop unter: 

 
www.spielend-erleben.de

Hier finden Sie die wichtigsten Antworten auf Fragen zu unserem Angebot 
an Team- und Spielerlebnissen.  
Natürlich beantworten wir Ihnen alle anderen Fragen gerne persönlich.  

TEILNEHMERANZAHL Die mögliche Teilnehmerzahl ist abhängig vom gewählten Programm. Wir arbeiten vor Allem 
mit Gruppengrößen von 10 bis 100 Personen — auf Anfrage sind auch kleinere oder größere Gruppen möglich.
ORT Alle unsere Aktionen sind mobil und können am Veranstaltungsort Ihrer Wahl durchgeführt werden. Allerdings ist die Durch-
führbarkeit einiger Aktionen (z.B. Floßbau, Bogenschießen, Niedrigseilparcours) abhängig von den Gegebenheiten vor Ort. 
Wir sind zwischen Leipzig und Dresden ansässig und kooperieren mit verschiedenen Veranstaltungsorten im Umland. Auf Wunsch 
vermitteln wir Ihnen gern einen unserer Kooperationspartner als Veranstaltungsort.
DAUER Unsere Aktionen dauern zwischen 15 Minuten und 3 Stunden und können einzeln oder kombiniert gebucht werden.
Unsere Aktionspakete sind auf 1,5 bis 5 Stunden ausgelegt; mit weiteren Bausteinen kann jedoch problemlos eine ganz- oder auch 
mehrtägige Veranstaltung geplant werden.
ALTER & KONDITION Unser Aktions-Portfolio bietet vielfältige Aufgaben für Erwachsene jeden Alters ebenso wie für 
Kinder ab 4 Jahren, so dass – unabhängig von Alter, körperlichen oder psychischen Einschränkungen – alle Teilnehmer in das Programm 
integriert werden können.
WETTER Unsere Outdoor-Aktionen finden bei (fast) jedem Wetter statt. Bei Dauerregen und Gewitter behalten wir uns vor, 
Veranstaltungen abzusagen. Viele Aktionen sind auch in Räumen möglich, dies ist jedoch abhängig vom Veranstaltungsort.

Allgemeines & Geschäftsbedingungen



PreIsgestaltung Alle Preise verstehen sich inkl. der jeweils gesetzlichen Umsatzsteuer. Für alle Angebote gelten 
Klassenpreise (bis 25 Teilnehmer) bzw. Gruppenpreise bei KITAs (bis 15 Teilnehmer). Dadurch entstehen Mindestpreise für die jeweiligen 
Aktionen, die auch bei Klassen und Gruppen mit weniger Teilnehmern gelten.
Gegebenenfalls fallen zusätzliche Kosten für optionale Zusatzleistungen, An- und Abfahrt (0,50€/km ab 04683 Naunhof) oder Versand-
kosten an. Diese werden in jedem Fall mit der Buchung vereinbart, so dass keine „versteckten“ Kosten auftreten können. 
rechnungsstellung Bei Aktionen wird entsprechend der gebuchten Anzahl an Gruppen abgerechnet. Sie 
haben die Möglichkeit der Barzahlung vor Ort am Tag des Erlebnisses oder Sie erhalten die Rechnung nach Abschluss der Aktion und 
überweisen fristgerecht. Alternativ bieten wir die Möglichkeit zur Vorkasse (verbindliche Buchung der Dauer und Teilnehmeranzahl): Sie 
erhalten die Rechnung bei Buchung und überweisen fristgerecht. 
sIcherheIt & haftung Die Teilnahme an unseren Aktionen ist grundsätzlich freiwillig und alle Teilnehmer 
erhalten eine der jeweiligen Aktion angemessene Sicherheitseinweisung. Für die sicherheitsrelevanten Aktionen Floßbau, Bogenschie-
ßen, Niedrigseilparcours und Brückenbau übernehmen wir ausdrücklich keine Haftung für die Teilnehmer – insbesondere nicht bei von 
der Sicherheitseinweisung abweichendem Verhalten.
 Für folgende Aktionen gelten folgende Regelungen und Besonderheiten: Floßbau: Dieses Erlebnis setzt die Schwimmfähigkeit 
sämtlicher Teilnehmer voraus; Allein der Auftragnehmer bzw. von diesem beauftragte dritte Trainer bestimmen über das Zuwasserlassen 
des Floßes. Bogenschießen: Die Bögen sind ausschließlich nach und laut Einweisung seitens des Auftragnehmers bzw. dritter Trainer 
ordnungsgemäß zu benutzen; Seilspielerei und Brückenbau: Das Begehen von selbst gebauten Brücken und Niedrigseilparcours bei 
Aktionen erfolgt auf eigene Gefahr durch die Teilnehmer. 
Die Teilnahme an Aktionen von „spielend erleben“ setzt eine gewisse persönliche Eignung unter anderem bezüglich Gesundheitszu-
stand, Gewicht, Alter, Größe voraus. Der Auftraggeber ist verantwortlich dafür, dass dritte Teilnehmer die jeweiligen Mindestvoraussetzun-
gen erfüllen. So dies nicht der Fall ist, ist eine Rückerstattung der Vergütung ausgeschlossen.  
Spiele und Spielpakete, welche der Auftragnehmer an den Auftraggeber verleiht oder vermietet sind im ordnungsgemäßen Zustand und 
vollständig nach Ablauf der vereinbarten Leistungszeit zurückzugeben. Für Schäden haften die Auftraggeber und dritten Teilnehmer nach 
gesetzlicher Maßgabe.  
Der Auftragnehmer übernimmt keinerlei Haftung für von dritten Teilnehmern während der Teamerlebnisse mitgeführte Gegenstände.
Wird die durch den Auftragnehmer zu erbringende Leistung witterungsbedingt negativ beeinträchtigt oder gemindert, so behält der 
Auftragnehmer gleichwohl seinen vollen Vergütungsanspruch. 
Änderungen Änderungen und Anpassungen unserer Erlebnisse sind möglich, da wir uns ständig weiter entwickeln. 
gültIgkeIt Wir liefern und agieren in der genannten Weise. Dieser Katalog gilt bis zum Erscheinen des Folgekatalogs. 
eIgentumsvorbehalt Aktion: Alle genutzten Materialien, Spiele für Aktionen sind und bleiben Eigentum des 
Anbieters. Mieten: Alle gemieteten Spiele bleiben Eigentum des Anbieters.  
gerIchtsstand Gerichtsstand ist in Leipzig. 
datenschutz Die Verarbeitung von personenbezogenen Daten erfolgt zu Ihrer Sicherheit grundsätzlich nach den daten-
schutzrechtlichen Bestimmungen und Gesetzen. Dabei berücksichtigen wir selbstverständlich Ihre sämtlichen schutzwürdigen Belange. 
Die für die Geschäftsabwicklung notwendigen Daten werden von uns gespeichert. 
ImPressum spielend erleben; Geschäftsführer: Anett Buddrus Wilhelm-Külz-Straße 16;  

04683 Naunhof  



Anett Buddrus 
M  \ 0177 - 5 02 26 01 
T   \ 03 42 93 - 5 56 44 
E   \ mail@spielend-erleben.de 
W  \ www.spielend-erleben.de
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